Handhavandeinstruktion for
styrsystem

Brantingsskolans aula



Oversikt

Styrsystemet anvénder sig av tva touchpaneler fér anvandargranssnitt.
Styrpaneler finns placerade dels pa mixplats, bord, och pa bakscenen stage left, vagg.
Styrsystemet styr foljande funktioner pa scenen:

- Ljud i konferenslage

- Projektor

- Val av bildingang

- Projektorduk

- Scenbelysning

- Systemlage, konferens och mixerbord.
- Rida

Styrpanelerna har i nederkant menyval dar man valjer vilken sida man vill komma till.



Starta systemet

U Uppsala
kommun
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For att starta systemet trycker du pa touchscreenen.



Volym
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-Mikrofon 1-  -Mikrofon 2-  -Mikrofon 3-  -Mikrofon 4-  —Datorljud— —Master—
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Pa denna sida kan du i konferenslaget styra systemets fyra mikrofoner samt datorljudet.

Datorljudet kommer fran den valda inkopplingpunkten for bild, se nasta sida. Ljudet ar alltsa fran
samma kalla som visas pa projektorn.

"Master” hojer och sanker alla kanaler tillsammans och aterkommer pa alla sidor i
systemet.

—Master—
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Projektorstyrning
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Projektorduk
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Ingang 1 Ingang 2
Scengolv Mixplats
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Pa denna sida kan du satta pa eller stdnga av projektorn med de tva 6versta knapparna.

Knapparna inaktiveras en period efter att projektorn stangts av eller satts pa for att tillata
projektorns nedkylning/uppvarmning.

Projektor

Projector is powering on/off

Projektorduken kérs upp/ner och stoppas med knapparna i mitten.
Det finns tva inkopplingspunkter for bild i lokalen:

- Ingang 1 pa bakkant scen
- Ingang 2 pa vaggen under bordet pa mixplats



Styrning av scenbelysning
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—Frontljus— —Bakgrund— ——Toppljus—— —Master—

Center Bla/Vit Varmvit 100%

Vanster Orange Varmvit 70%

Hoger Rod Kallvit 100%

Hela Vit/Bla Kallvit 70%

% Slack
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Har valjer du vilken av de férprogrammerade ljusscenerna du vill ha.

Vill du istéllet anvanda ljusbordet sd maste du forst trycka pa ”Slack”.

OBS! Om du anvant ljusbordet sa slack forst alla lampor via ljusbordet och koppla ifran det innan
du véljer scener via touchpanelen.

Tank aven pa att master pa denna sida inte &r relaterat till ljuset utan &r den aterkommande
masterregeln for ljud



Ljudlage
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Konferens
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Har valjer du om du vill anvénda systemet i Konferenslage, volym styrs fran touchscreen, eller
Mixerbordslage, ljud styrs fran ljudmixer.



Stang av
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Stang av systemet
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Har stanger du av systemet.

Nar systemet stangs av sé slécks alla lampor, projektorn sténgs av, rida dppnas, projektorduk
aker upp och ljudet tystas.



Systembeskrivning

Systemet &r baserat pa Q-Sys styrsystem. Dar ljudbehandling och styr kombineras i en enhet.
Anvandarinterface presenteras till anvandaren genom tva touchpaneler.

Ljuddistribution sker via Dante till sdval processor som mixer.

Hogtalarsystem ar ett d&b audiotechnik med Vi-sub samt 2 stycken ALi60 hdégtalare flugna left
och right kompletterade med en Ti10P som frontfill monterat éver scenéppningen.

Hantering av vaxling mellan konferenslage och mixerbordslaget sker i processorn dar viss
signalbehandling sker efter valet for att optimera ljudet fér hdgtalaranl&dggningen.

Kontroll av projektor sker via PJ-link. Bildhantering skéts av en videoswitcher fran Atlona med
inkopplingspunkter frdn samma tillverkare. Signalen mellan inkopplingspunkter, videoswitcher och
projektor sker via HDBase-T.

All styrning sker via natverk med undantaget for projektorduk och rida som styrs av ett rela som i
sin tur ar styrt dver néatverk.

Styrningen av scenljuset sker via Visualproductions Cuecore 2 och omprogrammering sker via
touchpanelen.

Underhall

Anlaggningen bor regelbundet goras ren fran dam for att férlanga livslangden pa utrustningen.
Extra viktigt ar enheter med inbyggd flakt.



Bra att tdnka pa

Ljud:

Var noga med att inte &ndra i det tradlésa systemets ”gain” pa mottagarna da detta paverkar
konferenslagets ljud. Detsamma galler med videoswitcherns inbyggda volymreglage. Nivaerna
som &r installda ar anpassade for att vara optimala fér bada systemlagena.

Om brandlarmet i byggnaden utléses sé tystas ljudet av processorn. Nar brandlarmet aterstalles
sa aktiveras ljudet igen

Bild:

HDMI kablar och adaptrar &r ofta kansliga for bade langd och slitage och &r en vanlig felkalla. Var
forsiktig med att anvanda HDMI kablar som &r 6ver 8m langa. Far du problem med att ingen bild

kommer fran datorn till projektorn sa kan du testa med att stélla ner upplésningen pa datorn, om

detta hjalper sa ar kabeln for 1ang eller haller en for 1ag kvalitet.

Ljus:
Rummets egna takbelysning styrs inte via A/V systemet.

Armaturer tillhdrande A/V systemet kan flyttas vid behov men ha i atanke att de
forprogrammerade scenerna kan paverkas.

Starta om allt:
Skulle du mot férmodan vilja starta om systemet s& gar det utméarkt. Tank péa att enheterna tar
olika lang tid pé sig att starta och att starttiden pa systemet kan vara upp till 5 minuter.



